Test del Tema 1. Conceptos fundamentales de los Sistemas Operativos.: Revisidn del intento 21/6/24, 13:50

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria |/ Test del Tema 1. Conceptos fundamentales de los Sistemas Operativos.

Comenzado el jueves, 19 de octubre de 2023, 10:09
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 19 de octubre de 2023, 10:20

Tiempo 10 minutos 11 segundos
empleado

Calificacion 8,50 de 10,00 (85%)

Pregunta 1 ¢Cual de las siguientes sentencias es falsa?
Incorrecta

Se puntta 0,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Cuanto mayor es el nimero de programas almacenados simultaneamente en Memoria Principal (grado
de multiprogramacion) mayor serd la posibilidad de que la CPU este ociosa durante la ejecucién de
dichos programas.

Las instrucciones privilegiadas (peligrosas) se ejecutan con el hardware en modo supervisor.
El procesador ejecuta instrucciones que estan cargadas en memoria principal. %

Un Sistema Operativo de tiempo compartido puede ser monoprocesador.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Cuanto mayor es el nimero de programas almacenados simultdneamente en
Memoria Principal (grado de multiprogramacion) mayor sera la posibilidad de que la CPU este ociosa durante
la ejecucion de dichos programas.

Pregunta 2 ¢Cual de las siguientes sentencias es cierta?
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Todos los Sistemas Operativos ofrecen el mismo tipo y cantidad de servicios.
El programa Bootstrapping siempre carga en Memoria Principal todo el Sistema Operativo.
El monitor de lotes o monitor residente se mantiene siempre en memoria principal.¥’

El Sistema Operativo forma parte del Software de Utilidades Generales.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: El monitor de lotes o monitor residente se mantiene siempre en memoria principal.

Pregunta 3 La estructura de los Sistemas Operativos multiprogramados debe ser:
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Cualquiera de las estructuras existentes¥’

Nlinmita Cavididae
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Orientada al objeto

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Cualquiera de las estructuras existentes

Pregunta 4 Una instruccion privilegiada (o peligrosa):
Correcta

Se puntua 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Se ejecuta estando el hardware en modo usuario
Permite realizar los calculos con mayor precision
Permite ejecutar una funcion del Sistema Operativo¥’

Los programas las utilizan para realizar bucles

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Permite ejecutar una funcién del Sistema Operativo

Pregunta & ¢Cual de las siguientes sentencias es verdadera?
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Un S.0. de tiempo real es aquel que proporciona una respuesta en el menor tiempo posible
El monitor residente se almacena en Memoria Principal sélo cuando se lee una tarjeta de control
Los Sistemas Operativos embebidos son de propdsito especifico?’

Los S.0. mdviles no poseen la capa de Interfaz de Usuario

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Los Sistemas Operativos embebidos son de propédsito especifico

Pregunta 6 ¢Cual de las siguientes sentencias es verdadera?
Correcta

Se punttia 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Un Sistema Operativo batch sélo es multiprogramado si existen varios procesadores

Un Sistema Operativo distribuido permite la ejecucion de un servicio en una maquina diferente a v
aquella déonde fue solicitado

La estructura monolitica en los Sistemas Operativos grarantiza ocultacion de informacion

El tamafio del nuicleo de los Sistemas Operativos es el mismo independientemente de la estructura
utilizada para su implementacion

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Un Sistema Operativo distribuido permite la ejecucion de un servicio en una
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Pregunta 7

Correcta

Se puntua 1,00
sobre 1,00

Pregunta 8
Correcta

Se puntua 1,00
sobre 1,00

Pregunta 9

Correcta

Se puntta 1,00
sobre 1,00

maquina diferente a aquella dénde fue solicitado

Ordena por orden cronoldgico la lista de S.0. que se relacionan:

1. Monitor residente v

S. O. multiprogramado

S. O. de tiempo compartido
S.O.dered
S. O. distribuido

o o~ 0N
A S S Y

S. O. movil

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Ordena por orden cronoldgico la lista de S.0. que se relacionan:

Monitor residente]

S. O. multiprogramado]

S. O. de tiempo compartido]
S. O. de red]

S. O. distribuido]

S. 0. movil]

o0k wN -~

La multiprogramacion es una técnica que permite:

Seleccione una:

Alcanzar siempre un 100% de aprovechamiento de la CPU
Repartir el uso de la CPU entre los programas¥Y’
Ofrecer una interfaz mas amigable al usuario

Programar con mayor facilidad

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Repartir el uso de la CPU entre los programas

¢Cuales de las siguientes definiciones consideras la mas precisa para describir un Sistema Operativo
de tiempo real?

Seleccione una:

Un S. O. de tiempo real es aquel que proporciona una respuesta en el menor tiempo posible.
Un S. O. de tiempo real es aquel que siempre esta infrautilizado.
Un S. O. de tiempo real es un Sistema Operativo de tiempo compartido monousuario.

Un S. O. de tiempo real se disefia con el objetivo de poder ejecutar satisfactoriamente tareas que han ¥

Aa ~ramnlatarca an 1innc intarvalae Aa tiamnn hian Aafinidnae a nrinri
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Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Un S. O. de tiempo real se disefia con el objetivo de poder ejecutar
satisfactoriamente tareas que han de completarse en unos intervalos de tiempo bien definidos a priori.

Pregunta 10 Relaciona las ventajas/inconvenientes que proporcionan cada una de las estructuras de los Sistemas

Parcialmente Operativos que se citan a continuacion:
correcta

Se puntda 0,50 ¢ Los Sistemas Operativos monoliticos no ofrecen| el mantenimiento y la actualizaciéon | %

sobre 1,00 e Con respecto al espacio de memoria principal requerido: Los Sistemas Operativos

microkernel o modelo cliente/servidor | ¥ requieren mas memoria principal que

los Sistemas Operativos monoliticos | v

¢ Los Sistemas Operativos monoliticos dificultan ocultacién de informacién X

Respuesta parcialmente correcta.

Ha seleccionado correctamente 2.

La respuesta correcta es:

Relaciona las ventajas/inconvenientes que proporcionan cada una de las estructuras de los Sistemas
Operativos que se citan a continuacion:

¢ Los Sistemas Operativos monoliticos no ofrecen [ocultacidn de informacion]

e Con respecto al espacio de memoria principal requerido: Los Sistemas Operativos [microkernel o modelo
cliente/servidor] requieren mas memoria principal que [los Sistemas Operativos monoliticos]

¢ Los Sistemas Operativos monoliticos dificultan [el mantenimiento y la actualizacion]

<« Actividad 1: Evolucién y
Clasificacion de los Sistemas Ira...
Operativos

Evolucidn y clasificacion de los
Sistemas Operativos. P
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Evolucién y clasificacion de los Sistemas Operativos.: Revisidn del intento 21/6/24, 13:51

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria |/ Evolucién y clasificacién de los Sistemas Operativos.

Comenzado el jueves, 5 de octubre de 2023, 10:08
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 5 de octubre de 2023, 10:12

Tiempo 4 minutos 49 segundos
empleado
Calificacion 9,50 de 10,00 (95%)

Pregunta 1 ¢Cual de las siguientes sentencias es falsa?
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Un Sistema Operativo nunca consume tiempo de CPUY

La multiprogramacion influye en el tiempo de ejecucién requerido por cada programa. Tiempo de
ejecucion es el tiempo que transcurre desde que se solicita la ejecucion de un programa hasta que se
completa su ejecucion.

La multiprogramacion permite repartir el uso del procesador entre los programas

La multiprogramacién permite disminuir el tiempo en que la CPU esta ociosa

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Un Sistema Operativo nunca consume tiempo de CPU

Pregunta 2 En una empresa se desea informatizar las facturas que emite, siendo aproximadamente unas 6000
Parcialmente diarias. El programa debe validar todos los datos de una factura antes de permitir introducir la
correcta

siguiente. El sistema operativo ideal seria:
Se puntua 0,50

sobre 1,00 Seleccione una o mas de una:

Interactivo.
Batch. ¥
Tiempo real.

Multiusuario.¥’

Respuesta parcialmente correcta.

Ha seleccionado correctamente 1.
Las respuestas correctas son: Multiusuario., Interactivo.

Pregunta 3 La multiprogramacion es una técnica con la que se alcanza siempre un 100% de aprovechamiento de la CPU
Correcta (la CPU nunca esta ociosa).

Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
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Verdadero

Falso ¥

La respuesta correcta es 'Falso'

Pregunta 4 Los Sistemas Operativos embebidos (o empotrados) son de propdsito especifico.
Correcta
Se puntta 1,00 Seleccione una:
sobre 1,00 Verdadero v
Falso

La respuesta correcta es 'Verdadero'

Pregunta & En un entorno de oficinas, donde se van a editar muchas cartas al dia por varios secretarios, el sistema
Correcta operativo ideal seria:
Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Tiempo real.

Multiprocesador.
Tiempo compartido.¥’

Batch.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Tiempo compartido.

Pregunta 6 Se desea informatizar una empresa que realiza semanalmente un analisis estadistico sobre las ventas
Correcta de los productos fabricados por dicha empresa. Para llevar a cabo dicho analisis se utilizan los datos
Se puntda 1,00 almacenados en varios ficheros. Los resultados de éste analisis también se almacenan en otros

sobre 1,00 ficheros. Se estima que el tiempo necesario para realizar este analisis es de unas treinta horas.

Elige las caracteristicas del Sistema Operativo mas apropiadas para llevar a cabo la actividad descrita:
Seleccione una:

Batchv

Tiempo compartido

S.O. enred.

Tiempo real

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Batch

Pregunta 7 ¢Cual de los siguientes ordenes de Sistemas Operativos es el que representa la exigencia de tiempo de

Aavenn o S S [ Y
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wulicwia respuesta ae menor a mayor«

Se puntuta 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Tiempo compartido, tiempo real y batch
Tiempo real, batch y tiempo compartido
Batch, tiempo compartido y tiempo real¥’

Tiempo real, tempo compartido y batch

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Batch, tiempo compartido y tiempo real

Pregunta 8 ¢Cual de las siguientes sentencias es falsa?

Correcta

Se puntua 1,00

sobre 1,00 .
Seleccione una:

Un S.0. multiproceso puede ser monoprogramado

Los Sistemas Operativos multiprogramados pueden ser monousuarios

Los Sistemas Operativos de red ofrecen la posibilidad de que un usuario acceda a otra maquina distinta.
Los Sistemas Operativos monousuario pueden ser monoprogramados

Un Sistema Operativo multiprocesador (o de multiprocesamiento) siempre es multiusuario.¥’

Un Sistema Operativo batch puede ser multiprocesador.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Un Sistema Operativo multiprocesador (o de multiprocesamiento) siempre es
multiusuario.

Pregunta 9 Completa las siguientes frases:

Correcta . .. . s ..
¢ Laintervencion del operador durante los primeros S.O. origind que la depuracion de los programas por

Se puntua 1,00

parte de los programadores se realizase de forma v
sobre 1,00

¢ El motivo por el que aparece el operador en los primeros S.O. era para| disminuir |+ el tiempo que la

CPU estaba ociosa debido a que con frecuencia el tiempo reservado para cada programador era mayor
que el que al final necesitaba

¢ Una de las caracteristicas de los Sistemas Operativos distribuidos es la v , cuyo objetivo

es que el usuario no sea consciente de: el nimero de maquinas conectadas, el procesador que ejecuta su
programa, el disco duro donde reside su fichero, ...

¢ Un Sistema Operativo en red es mas facil de « que un Sistema Operativo distribuido

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
Completa las siguientes frases:

¢ Laintervencion del operador durante los primeros S.O. origind que la depuracion de los programas por

narte de Ine nraaramadnreq ce realizace de farma [aff-linal
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e El motivo por el que aparece el operador en los prime

21/6/24, 13:51

S.0. era para [disminuir] el tiempo que la CPU

estaba ociosa debido a que con frecuencia el tiempo reservado para cada programador era mayor que el

que al final necesitaba

e Una de las caracteristicas de los Sistemas Operativos distribuidos es la [transparencia], cuyo objetivo es
que el usuario no sea consciente de: el niUmero de maquinas conectadas, el procesador que ejecuta su

programa, el disco duro donde reside su fichero, ...

e Un Sistema Operativo en red es mas facil de [implementar] que un Sistema Operativo distribuido

Pregunta 10 ¢Cual de las siguientes implicaciones siempre se da?
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Multiproceso implica multiprocesador
Monoprogramacion implica monoproceso.
Monousuario implica monoprogramacion.
Monoprocesador implica monoprogramacion

Multiprogramacién implica multiproceso. ¥’

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Multiprogramacion implica multiproceso.

<« Test del Tema 1. Conceptos
fundamentales de los Sistemas
Operativos.

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=818946&cmid=768653

Multiproceso implica multiprogramacion.

Ira...

Evolucidn y clasificacion de los
Sistemas Operativos. Individual »
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Planificacion de procesos: Revision del intento 21/6/24, 13:53

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria |/ Planificacién de procesos

Comenzado el miércoles, 18 de octubre de 2023, 12:13
Estado Finalizado
Finalizado en miércoles, 18 de octubre de 2023, 12:27

Tiempo 13 minutos 21 segundos
empleado
Calificacion 9,50 de 10,00 (95%)

Pregunta 1 Se tienen tres procesos cuyo comportamiento se establece en la tabla que hay a continuacion. “Llegada”
Correcta representa el momento en el que el proceso llega al sistema. “T. estimado” indica el tiempo de ejecucion

Se puntta 1,50 estimado por el usuario. Los valores que hay en las columnas etiquetadas por CPU son las unidades de

sobre 1,50 tiempo de la rafaga de CPU del proceso. Con BLOQ. se representa el tiempo que un proceso esta blogueado.

"Prioridad” indica el nivel de prioridad del proceso para los algoritmos de colas de niveles multiples, siendo 1
mayor prioritario que 2.

Proceso estiLado Llegada | Prioridad | CPU | BLOQ. | CPU | BLOQ. | CPU
A 55 0 1 20 20 ([ [,
B 50 10 1 10 5 10 20 5
C 60 15 2 15 5 [ J [P S ——

Dado el siguiente diagrama de ocupacion de la CPU

A
15 5 10
C_ _______________
10 5 10 20 5
B_ __________ [ S _————
20 20 15
A . e
I >

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85

— Activo == Blogueado =--- Listo

Indica a que algoritmos de planificacion de la CPU no corresponde (no se cumple) el diagrama de ocupacion,
segun el motivo que se describe en el siguiente listado::

No es FIFO (apropiativo, considerando el orden de llegada al sistema), ya que en el instante t=35al ¥
desbloquearse el proceso B, éste le deberia quitar la CPU al proceso C puesto que el proceso B llego
antes al sistema que el proceso C. En concreto B llego en el instante 10 y C en el instante 15. En el
instante 35, el proceso C tendria que pasar a estado listo y el proceso B a estado activo.

No es colas de niveles multiples apropiativo 3. (No usa quantum y dispone de dos niveles de v
prioridad. Se asigna el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, el que lleva mas

tiempo en estado listo. Al ser una disciplina apropiativa, si llega un proceso a estado listo con mayor
prioridad que el que se esta ejecutando, le quitara el procesador.). No se cumple ya que en el

instante t=35 al desbloquearse el proceso B y tener este mas prioridad que el proceso C le deberia
quitar a este la CPU. En concreto, la prioridad del proceso B es 1 mientras que la prioridad del

proceso C es 2. En el instante 35, el proceso C tendria que pasar a estado listo y el proceso B a

egqtado activa

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=835294&cmid=776257 Pagina 1de 6


https://moovi.uvigo.gal/my/
https://moovi.uvigo.gal/course/index.php?categoryid=660
https://moovi.uvigo.gal/course/index.php?categoryid=662
https://moovi.uvigo.gal/course/index.php?categoryid=708
https://moovi.uvigo.gal/course/view.php?id=16127
https://moovi.uvigo.gal/course/view.php?id=16127&section=1
https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/view.php?id=776257

Planificacidn de procesos: Revision del intento 21/6/24, 13:53

No es SRT ya que en el instante t=35, al desbloquearse el proceso B y tener este menos tiempo v
estimado restante que C, le deberia quitar la CPU al proceso C. En concreto, el TERg es 35y el TER¢
es 50. Por lo tanto, en el instante 35 el proceso B deberia pasar a activo y el proceso C a listo.

No es colas de niveles multiples no apropiativo 3. (Esta disciplina no usa quantum y dispone de dos
niveles de prioridad, asignando siempre el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, al
que lleva mas tiempo en estado listo.) No corresponde ya que en el instante t=20, compiten por la CPU
los procesos By C, y como el proceso C tiene mayor prioridad que el proceso B, la CPU se deberia
asignar al proceso C. En concreto, la prioridad de B es 1 mientras que la prioridad del proceso C es 2. Por
lo tanto en el instante 20, el proceso B deberia seguir en estado listo y el proceso C pasar a activo.

Respuesta correcta

Las respuestas correctas son:

No es FIFO (apropiativo, considerando el orden de llegada al sistema), ya que en el instante t=35 al
desbloquearse el proceso B, éste le deberia quitar la CPU al proceso C puesto que el proceso B llego antes al
sistema que el proceso C. En concreto B llego en el instante 10 y C en el instante 15. En el instante 35, el
proceso C tendria que pasar a estado listo y el proceso B a estado activo.,

No es colas de niveles multiples apropiativo 3. (No usa quantum y dispone de dos niveles de prioridad. Se
asigna el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, el que lleva mas tiempo en estado listo. Al
ser una disciplina apropiativa, si llega un proceso a estado listo con mayor prioridad que el que se esta
ejecutando, le quitara el procesador.). No se cumple ya que en el instante t=35 al desbloquearse el proceso B
y tener este mas prioridad que el proceso C le deberia quitar a este la CPU. En concreto, la prioridad del
proceso B es 1 mientras que la prioridad del proceso C es 2. En el instante 35, el proceso C tendria que pasar
a estado listo y el proceso B a estado activo.,

No es SRT ya que en el instante t=35, al desbloquearse el proceso B y tener este menos tiempo estimado
restante que C, le deberia quitar la CPU al proceso C. En concreto, el TERg es 35y el TER¢ es 50. Por lo tanto,
en el instante 35 el proceso B deberia pasar a activo y el proceso C a listo.

Pregunta 2 Teniendo en cuenta el overhead (sobrecarga o carga adicional) requerido por los algoritmos de planificacion
Correcta de la CPU. Indica cudl de las siguientes opciones los ordena de menor a mayor sobrecarga.
Se puntta 1,00
sobre 1,00 FIFO (planificacién por orden de llegada no apropiativo), SRT (planificacién del tiempo restante mas v
corto) y Planificacién con colas de retroalimentacion de niveles multiples
Todos los algoritmos de planificacion requieren el mismo overhead
SRT (planificacion del tiempo restante mas corto), SJF (planificacién del tiempo restante mas corto) y
Planificacién con colas de niveles multiples
Round Robin (Planificacion de asignacién en rueda o por turnos), SRT (planificacidon del tiempo restante
mas corto) y SJF (Planificacidn del trabajo mas corto primero)
Respuesta correcta
La respuesta correcta es:
FIFO (planificacion por orden de llegada no apropiativo), SRT (planificacion del tiempo restante mas corto) y
Planificacién con colas de retroalimentacion de niveles multiples
Pregunta 3 Se tienen tres procesos cuyo comportamiento se establece en la tabla que hay a continuacién. “Llegada”
Parcialmente representa el momento en el que el proceso llega al sistema. "T. estimado” indica el tiempo de ejecucion
correcta estimado por el usuario. Los valores que hay en las columnas etiquetadas por CPU son las unidades de
Se puntta 1,00 tiempo de la rafaga de CPU del proceso. Con BLOQ. se representa el tiempo que un proceso esta blogueado.
sobre 1,50

"Prioridad” indica el nivel de prioridad del proceso para los algoritmos de colas de niveles multiples, siendo 1
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mayor prioritario que 2.

Proceso esti-;ado Llegada | Prioridad | CPU | BLOQ. | CPU | BLOQ. | CPU
A 55 0 2 10 15 10 5 15
B 80 15 1 15 15 ([ J [ S ——
C 20 20 1 5 5 10 15 5

Dado el siguiente diagrama de ocupacion de la CPU

A
5 5 10 15
c—- . o 5
15 15 10
B = PR (Y I P R —— -
10 15 10 5 15
A R SR S

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85

— Activo === Blogqueado =~--- Listo

Indica a que algoritmos de planificacion de la CPU no corresponde (no se cumple) el diagrama de ocupacion,
segun el motivo que se describe en el siguiente listado::

No es colas de niveles multiples no apropiativo (no usa quantum y dispone de dos niveles de prioridad,
asignando siempre el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, al que llego primero al
sistema), ya que en el instante t=45, aunque los procesos B y C, ambos en estado listo, tienen la misma
prioridad (1), llego al sistema el proceso B antes que el proceso C, por lo que en ese instante el proceso
B deberia pasar a estado activo y el proceso C continuar en estado listo. En concreto, el proceso B llego
en el instante 15 mientras que el proceso C llego en el instante 20.

No es colas de niveles multiples apropiativo (no usa quantum y dispone de dos niveles de prioridad, v
asignando siempre el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, al que llego primero al
sistema. Ademas, si llega un proceso a estado listo con mayor prioridad que el que se esta

ejecutando, le quitara el procesador.), ya que en el instante t=40, al desbloquearse el proceso C, este

le deberia retirar la CPU al proceso A, puesto que el proceso C tiene mayor prioridad que el proceso

A. En concreto la prioridad de C es 1 mientras que la prioridad de A es 2. Por lo tanto en el instante

40, el proceso C deberia pasar a estado activo y el proceso A a estado listo.

No es SJF (trabajo mas corto primero).

No es FIFO (apropiativo, considerando el orden de llegada al sistema), ya que en el instante t=25al v
desbloquearse el proceso A este le deberia quitar la CPU al proceso B puesto que llego antes al
sistema. En concreto el proceso A llego en el instante O y el proceso B en el instante 15. Por lo tanto,

en el instante 25, el proceso A deberia pasar a estado activo y el proceso B a estado listo.

Respuesta parcialmente correcta.

Ha seleccionado correctamente 2.

Las respuestas correctas son:

No es FIFO (apropiativo, considerando el orden de llegada al sistema), ya que en el instante t=25 al
desbloquearse el proceso A este le deberia quitar la CPU al proceso B puesto que llego antes al sistema. En
concreto el proceso A llego en el instante O y el proceso B en el instante 15. Por lo tanto, en el instante 25, el
proceso A deberia pasar a estado activo y el proceso B a estado listo.,

No es colas de niveles multiples apropiativo (no usa quantum y dispone de dos niveles de prioridad,
asignando siempre el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, al que llego primero al sistema.
Ademas, si llega un proceso a estado listo con mayor prioridad que el que se esta ejecutando, le quitara el
procesador.), ya que en el instante t=40, al desbloquearse el proceso C, este le deberia retirar la CPU al
proceso A, puesto que el proceso C tiene mayor prioridad que el proceso A. En concreto la prioridad de C es 1
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Planificacidn de procesos: Revision del intento 21/6/24, 13:53

mientras que la priorigad de A es Z. FOr 10 Tanto en el Instante 4U, el pProceso L deberia pasar a estado activo
y el proceso A a estado listo.,

No es colas de niveles multiples no apropiativo (no usa quantum y dispone de dos niveles de prioridad,
asignando siempre el procesador al proceso de mayor prioridad, y entre ellos, al que llego primero al
sistema), ya que en el instante t=45, aunque los procesos By C, ambos en estado listo, tienen la misma
prioridad (1), llego al sistema el proceso B antes que el proceso C, por lo que en ese instante el proceso B
deberia pasar a estado activo y el proceso C continuar en estado listo. En concreto, el proceso B llego en el
instante 15 mientras que el proceso C llego en el instante 20.

Pregunta 4
Se tienen tres procesos cuyo comportamiento se establece en la tabla que hay a continuacién. “Llegada”

representa el momento en el que el proceso llega al sistema. “T. estimado” indica el tiempo de ejecucion
estimado por el usuario. Los valores que hay en las columnas etiquetadas por CPU son las unidades de
tiempo de la rafaga de CPU del proceso. Con BLOQ. se representa el tiempo que un proceso esta blogueado.
"Prioridad” indica el nivel de prioridad del proceso para los algoritmos de colas de niveles muiltiples, siendo 1
mayor prioritario que 2.

Correcta

Se puntua 1,50
sobre 1,50

Proceso|T. estimado|Llegada Prioridad| CPU | BLOQ. | CPU | BLOQ. | CPU | BLOQ. | CPU

A 100 0 1 10 15 5 10 10 |- | ===
B 35 5 1 5 20 10 15 5 10 5
C 60 10 2 10 5 10 5 15 10 5

Teniendo en cuenta la siguiente nomenclatura:

Estado Linea

Bloqueado Roja vertical

La siguiente imagen muestra parte del diagrama de ocupacion de la CPU para el algoritmo de

planificacion FIFO: no apropiativo, considerando el tiempo que el proceso lleva en estado listo.

Indica mediante el caracter que representa al proceso (A, B o C), ¢cudl pasaria a estado activo en el instante
507
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Respuesta:| A v
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Planificacidn de procesos: Revision del intento 21/6/24, 13:53

La respuesta correcta es: A

Pregunta : . . .,
Se tienen tres procesos cuyo comportamiento se establece en la tabla que hay a continuacion. “Llegada”

representa el momento en el que el proceso llega al sistema. "T. estimado” indica el tiempo de ejecucion
estimado por el usuario. Los valores que hay en las columnas etiquetadas por CPU son las unidades de
tiempo de la rafaga de CPU del proceso. Con BLOQ. se representa el tiempo que un proceso esta blogueado.
"Prioridad” indica el nivel de prioridad del proceso para los algoritmos de colas de niveles multiples, siendo 1
mayor prioritario que 2.

Proceso|T. estimado|Llegada Prioridad| CPU | BLOQ. | CPU | BLOQ. | CPU | BLOQ. | CPU

Correcta

Se puntta 1,50
sobre 1,50

A 45 0 2 5 20 5 15 15 20 10
B 55 10 2 10 15 15 10 <SR S
C 90 15 1 10 10 5 5 [ J S —

Teniendo en cuenta la siguiente nomenclatura:

Estado Linea

Bloqueado Roja vertical

La siguiente imagen muestra parte del diagrama de ocupacion de la CPU para el algoritmo de

planificacion FIFO: apropiativo, considerando el orden de llegada al sistema.

Indica mediante el caracter que representa al proceso (A, B o C), ¢cudl pasaria a estado activo en el instante
60?
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Respuesta:| B v

La respuesta correcta es: B
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Pregunta 6 De los siguientes algoritmos de planificacion de la CPU, ¢ddnde se puede producir postergacion indefinida
Correcta (inanicién) con respecto al procesador?
Se puntua 1,00
sobre 1,00 En todos los algoritmos de planificacién citados en las afirmaciones de esta pregunta
Planificacién del trabajo mas corto primero (SJF)Y
Planificacién por orden de llegada al sistema no apropiativo (FIFO)Y'
Planificacién por turnos o en rueda (Round Robin)
Respuesta correcta
Las respuestas correctas son:
Planificaciéon por orden de llegada al sistema no apropiativo (FIFO),
Planificacién del trabajo mas corto primero (SJF)
Pregunta 7 Indica como se calcula el tiempo de ejecucion de un proceso:
Correcta
Se puntta 1,00 Tiempo_ejecucién = ¥ Rafagas_CPU
sobre 1,00
Tiempo_ejecucién = Tiempo_finaliza - Tiempo_llegada¥
Tiempo_ejecucién = Tiempo_finaliza
Tiempo_ejecucién = § (Réfagas_CPU + Rafagas_Bloq)
Tiempo_ejecucién = ¥ Rafagas_CPU - Y Rafagas_Bloqg
Respuesta correcta
La respuesta correcta es:
Tiempo_ejecucion = Tiempo_finaliza - Tiempo_llegada
Pregunta 8 Si en un diagrama de ocupacién de la CPU, no existe ninguna transicion de activo a listo, entonces se puede
Correcta asegurar que dicho diagrama corresponde a un algoritmo de planificacion no apropiativo.
Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso ¥

La respuesta correcta es 'Falso'

Planificacién de procesos. Individual

<« Plantillas Ira...
| 2

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=835294&cmid=776257 Pagina 6 de 6


https://moovi.uvigo.gal/mod/folder/view.php?id=757931&forceview=1
https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/view.php?id=776278&forceview=1

Test del Tema 2. Procesos: Revisidn del intento 21/6/24, 13:53

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria | Test del Tema 2. Procesos

Comenzado el jueves, 9 de noviembre de 2023, 10:08
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 9 de noviembre de 2023, 10:17

Tiempo 8 minutos 21 segundos
empleado
Calificacion 8,00 de 10,00 (80%)

Pregunta 1 ¢Cuales de las siguientes afirmaciones son falsas?
Parcialmente
correcta . e - . . v
En los algoritmos de planificacién de la CPU que usan prioridades, si llega a la lista de procesos en
Sebp“’;t:z 0,50 estado listo un proceso de igual prioridad que el que est4 activo se le retira la CPU a dicho proceso
sobre 1, .
pasando a estado listo.
El Bloque de Control del Sistema (SCB) puede cargarse en memoria secundaria.¥’
Los algoritmos de planificacion de la CPU pertenecen al kernel (ndcleo del Sistema Operativo).
El objetivo del proceso nulo es comprobar el correcto funcionamiento de los distintos componentes del
sistema.
Respuesta parcialmente correcta.
Ha seleccionado correctamente 2.
Las respuestas correctas son:
El objetivo del proceso nulo es comprobar el correcto funcionamiento de los distintos componentes del
sistema.,
En los algoritmos de planificacién de la CPU que usan prioridades, si llega a la lista de procesos en estado
listo un proceso de igual prioridad que el que esta activo se le retira la CPU a dicho proceso pasando a estado
listo.,
El Bloque de Control del Sistema (SCB) puede cargarse en memoria secundaria.,
Los algoritmos de planificacion de la CPU pertenecen al kernel (nucleo del Sistema Operativo).
Pregunta 2 ¢Cuales de las siguientes funciones son propias del kernel?
Correcta
Se puntta 1,00 Seleccionar el proceso al que se le asignaré la CPU ¥
sobre 1,00

Crear procesosY
Deshabilitar interrupciones¥

Actualizar los PCB'sY

Respuesta correcta

Las respuestas correctas son:
Deshabilitar interrupciones,
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Test del Tema 2. Procesos: Revisidn del intento 21/6/24, 13:53

wiTdl YIULTOUD,

Actualizar los PCB's

Pregunta 3 Un proceso puede ser definido como:
Incorrecta

Se puntta 0,00 Seleccione una:

sobre 1,00

ninguna de las afirmaciones descritas en esta pregunta son correctas
un conjunto de instrucciones que pueden ser ejecutadas por una CPU %
un componente hardware que ejecuta un conjunto de instrucciones

las acciones derivadas de la ejecucién de un conjunto de instrucciones

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: las acciones derivadas de la ejecucion de un conjunto de instrucciones

Pregunta 4 Los algoritmos de planificacion que se pueden usar en un Sistema Operativo de tiempo compartido
Correcta son:

Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:

FIFO (no apropiativo por orden de llegada al sistema) y Round Robin
Colas de niveles multiples y FIFO (no apropiativo por orden de llegada al sistema)
Ninguna de las opciones que figuran en esta pregunta.¥’

SJF (trabajo mas corto primero) y Colas de retroalimentacién de niveles multiples

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Ninguna de las opciones que figuran en esta pregunta.

Pregunta & ¢Cudles de las siguientes afirmaciones son correctas?
Parcialmente

correcta . iy S . . .
La interrupcion generada por el reloj de interrupciones es una interrupcion externa

Se puntua 0,50
sobre 1,00 La cadena de salto se ejecuta en modo supervisor¥’

Las rutinas que tratan las interrupciones pertenecen al controlador de interrupciones

Las rutinas que tratan las interrupciones pueden modificar el estado de un proceso actualizando su ¥
PCB

Respuesta parcialmente correcta.

Ha seleccionado correctamente 2.
Las respuestas correctas son:
La cadena de salto se ejecuta en modo supervisor,

Las rutinas que tratan las interrupciones pertenecen al controlador de interrupciones,
Las rutinas que tratan las interrupciones pueden modificar el estado de un proceso actualizando su PCB,

La interrupcion generada por el reloj de interrupciones es una interrupcion externa
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Pregunta © ¢En cudles de las siguientes situaciones debe intervenir el dispatcher?

Correcta

Se puntta 1,00 Cuando el reloj de interrupciones genera una interrupcién informando de que el proceso activoha v
sobre 1,00

consumido todo su quantum

Cuando el evento por el que espera un proceso concluye y el algoritmo de planificaciéon de la CPU v
empleado es apropiativo

Cuando el proceso que esta activo solicita un evento por el que tiene que esperar¥’

Cuando el proceso que esta activo ejecuta una instruccion no privilegiada

Respuesta correcta

Las respuestas correctas son:
Cuando el proceso que esta activo solicita un evento por el que tiene que esperar,

Cuando el reloj de interrupciones genera una interrupcion informando de que el proceso activo ha consumido
todo su quantum,

Cuando el evento por el que espera un proceso concluye y el algoritmo de planificacién de la CPU empleado
es apropiativo

Pregunta 7 Un proceso puede iniciar por si mismo algunas transiciones de estado. Elige la correcta:
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Bloqueado a Listo
Listo a Activo
Activo a Bloqueado¥

Activo a Listo

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Activo a Bloqueado

Pregunta 8 ¢Cual de las siguientes sentencias es cierta?
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Un proceso esta en estado activo cuando esta esperando a que se le asigne un procesador
La transicion del estado listo a activo se dard siempre que se desbloquee un proceso
Todos los Sistemas Operativos requieren que los procesos posean una prioridad

Un proceso puede iniciar por si mismo la transicién de estado activo a bloqueado¥’

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Un proceso puede iniciar por si mismo la transicion de estado activo a bloqueado

Pregunta 9 El controlador de interrupciones se encarga de:
Correcta
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Se puntta 1,00 Selecclone una:

sobre 1,00 determinar el origen de la interrupcién producida y dar servicio a la misma¥’

ninguna de las funciones indicadas en las afirmaciones expuestas en ésta pregunta.
determinar el orden de ejecucion entre los procesos

asignarle el procesador a un proceso

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: determinar el origen de la interrupcién producida y dar servicio a la misma

Pregunta 10 ¢Cudles de las siguientes afirmaciones define el tiempo de ejecucion de un proceso?
Correcta
Se puntta 1,00 El tiempo de ejecucion de un proceso es el instante de tiempo en que termina la ejecucién de dicho
sobre 1,00 proceso
El tiempo de ejecucién de un proceso es el tiempo que transcurre desde que el proceso llega al v

sistema hasta que completa su ejecucion.
El tiempo de ejecucion de un proceso es la suma de sus rafagas de CPU y de Bloqueado.

El tiempo de ejecucién de un proceso es la suma de sus rafagas de CPU.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
El tiempo de ejecucidn de un proceso es el tiempo que transcurre desde que el proceso llega al sistema hasta
que completa su ejecucion.

<« Planificaciéon de procesos. Ira Test del Tema 2. Procesos.
Individual Individual »
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Memoria Virtual: Paginacién: Revisién del intento 21/6/24,13:54

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria / Memoria Virtual: Paginacion

Comenzado el miércoles, 15 de noviembre de 2023, 17:35
Estado Finalizado
Finalizado en miércoles, 15 de noviembre de 2023, 17:45

Tiempo 10 minutos 1 segundos
empleado

Calificacion 5,00 de 10,00 (50%)

Pregunta 1 ¢Cudntas paginas como maximo puede tener un trabajo si se desea aplicar la técnica de transformacion
Incorrecta asociativa para traducir una direccién virtual a real y el tamafio de la memoria asociativa que se dispone es de
Se puntta 0,00 13 elementos?
sobre 1,00

Respuesta: | 10 X

La respuesta correcta es: 13

Pregunta 2 Relaciona las siguientes definiciones con sus términos correspondientes.
Correcta
Se puntta 1,00 Registro | Contiene la direccion real donde comienza la tabla de paginas asociada al trabajo del proceso que estéa .
sobre 1,00 :
origen
Fallo de
pérdida Cuando se referencia una pagina que no reside en Memoria Principal
de
pagina
Direccidn ] . ] -
fisica o Referencia a una posicion de memoria de la Memoria Principal
real v
Respuesta correcta
La respuesta correcta es: Registro origen - Contiene la direccidn real donde comienza la tabla de paginas
asociada al trabajo del proceso que esta activo, Fallo de pérdida de pagina - Cuando se referencia una
pagina que no reside en Memoria Principal, Direccion fisica o real - Referencia a una posicion de memoria de
la Memoria Principal
Pregunta 3 Si el tamafio de la Memoria Principal es de 2 MiB, el tamafio del marco de pagina es de 512 bytes y el tamafio
Incorrecta de la direccidn virtual es de 13 bits. ¢ Se puede realizar siempre la traduccion de direccién virtual a direccién
Se puntta 0,00 real por transformacién asociativa si el tamafio de la memoria asociativa permite almacenar tablas con 20
sobre 1,00 elementos como maximo?

No, ya que en paginacién no se usa la técnica de transformacion asociativa.

N va anie al niimara mavimn da nAninac ania niiade tener al trahain mac arande Alie acte Qictema b 4
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Pregunta 4

Correcta

Se puntua 1,00
sobre 1,00

Pregunta 5

Incorrecta

Se puntua 0,00
sobre 1,00

Pregunta 6

Incorrecta

Se puntta 0,00
sobre 1,00

Pregunta 7

Incorrecta

Se puntuta 0,00
sobre 1,00

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=878063&cmid=791608
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Operativo puede aceptar es de 29, por Io que la tabla de paginas tendria 512 elementos, mucho mayor

que los 20 elementos de la memoria asociativa descrita.

Si, ya que el trabajo mas grande que este Sistema Operativo puede aceptar tendrial6 pagina y por lo
tanto, su tabla de paginas tendria 16 elementos y como la memoria asociativa descrita puede tener hasta

20 elementos, entonces toda la tabla de pdginas podria almacenarse en esa memoria asociativa.

Si, ya que ésta memoria principal se divide en 12 marcos de pagina como maximo, por lo que en la
memoria asociativa descrita incluso sobrarian 8 elementos para almacenar la tabla de paginas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:

Si, ya que el trabajo mas grande que este Sistema Operativo puede aceptar tendrial6 pagina y por lo tanto, su

tabla de paginas tendria 16 elementos y como la memoria asociativa descrita puede tener hasta 20
elementos, entonces toda la tabla de pdginas podria almacenarse en esa memoria asociativa.

Si la memoria principal estéa dividida en 512 marcos de pagina y el tamafio maximo de la pagina es de 512

bytes, ¢cuantos bits se necesita para especificar la direccion real de una posicién de memoria?

Respuesta:

La respuesta correcta es: 18

El contenido de una pagina no tiene entidad (identidad) propia.

18

Seleccione una:

Verdadero

Falso %

La respuesta correcta es 'Verdadero'

Si el tamafio de la Memoria Principal es de 2 MiB, el tamafio del marco de pagina es de 512 bytes, ¢cudl sera
el tamafio del trabajo mas grande que el sistema puede aceptar si la direccidn virtual utiliza 13 bits? Expresa

el tamafio maximo del trabajo en KiB.

Respuesta:

La respuesta correcta es: 8

Si el tamafio de la Memoria Principal es de 2 MiB y el tamafio méximo de pagina es de 512 bytes, ;cuanta

fragmentacion interna se producira si se acepta un trabajo de 2 MiB, expresada en bytes?

Respuesta:

4096

512
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Pregunta 8
Correcta

Se puntta 1,00
sobre 1,00

Pregunta 9

Correcta

Se puntta 1,00
sobre 1,00

Pregunta 10
Correcta

Se puntuta 1,00

La respuesta correcta es: 0

21/6/24, 13:54

Si el tamafio maximo de pagina es de 512 bytes y el Sistema Operativo acepta un trabajo donde su cédigo
ocupa 2783 bytes y sus datos 1100 bytes, ¢en cuantas paginas se dividira dicho trabajo?

Respuesta:| 8

La respuesta correcta es: 8

¢ Cudl de las siguientes afirmaciones es cierta?

Seleccione una:

Las estrategias de colocacion usadas en multiprogramacion con particiones variables también se usan

en paginacion.

Todas las paginas de un trabajo generan fragmentacion interna al cargarse/copiarse en memoria

principal.

Una tabla de pédginas tiene tantas filas (elementos) como el nimero de paginas del trabajo residentes en

memoria principal.

Cada trabajo posee su propia tabla o mapa de paginas.¥

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Cada trabajo posee su propia tabla o mapa de paginas.

Indica si es verdadera o falsa la siguiente afirmacion:

Si el bit de residencia, de alguin elemento de la tabla de paginas de un trabajo, vale 1 significa que

ninguna pagina del trabajo reside en memoria principal

sobre 1,00
Seleccione una:
Verdadero
Falso ¥
La respuesta correcta es 'Falso’
<« Ejercicio de Segmentacion Ira...
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Test del tema 3. Gestion de la memoria.: Revision del intento 21/6/24, 13:54

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria |/ Test del tema 3. Gestion de la memoria.

Comenzado el jueves, 30 de noviembre de 2023, 10:16
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 30 de noviembre de 2023, 10:28

Tiempo 12 minutos 3 segundos
empleado
Calificacion 5,00 de 10,00 (50%)

Pregunta 1 En los Sistemas Operativos con memoria virtual, los trabajos de usuario:
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

se cargan completos en memoria principal antes de ejecutarse
siempre deben ser mas grandes que la memoria principal existente en el sistema
se cargan por partes en memoria principal segun se van ejecutando¥

se ejecutan mas rapidamente

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: se cargan por partes en memoria principal seguiin se van ejecutando

Pregunta 2 En un sistema segmentado cada direccidn real emplea 10 bits. El tamafio de cada posicién de memoria es de
Incorrecta 1 byte.
Se puntia 0,00 ¢Cudl es el tamafio de la memoria principal y de la fragmentacidn externa si en memoria principal sélo esta cargado un
sobre 1,00
segmento de 323 bytes?
Seleccione una:
Ninguna de las afirmaciones presentadas en esta cuestion es correcta
El tamafio de la memoria principal es 1 Kibibyte y en segmentacién no se da fragmentacion externa ¥
El tamafio de la memoria principal es 10 Kibibytes y se produce una fragmentacion externa de 701 bytes
Con los datos aportados no se puede conocer el tamafio de la memoria principal por lo que no se puede
calcular la fragmentacién externa
Respuesta incorrecta.
La respuesta correcta es: Ninguna de las afirmaciones presentadas en esta cuestidn es correcta
Pregunta 3 ¢Que contiene el registro origen de la tabla de bloques?
Correcta
Se puntta 1,00 Seleccione una:
sobre 1,00

la direccion real donde comienza el bloque al que se referencia en la direccion virtual
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Pregunta 4
Correcta

Se puntuta 1,00
sobre 1,00

Pregunta B

Incorrecta

Se puntta 0,00
sobre 1,00

Pregunta 6
Correcta

Se puntua 1,00
sobre 1,00

el nimero del bloque que contiene la tabla de bloques
la direccién real donde comienza la tabla de bloquesY

la direccion, en memoria secundaria, donde se encuentra la tabla de bloques

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: la direccién real donde comienza la tabla de bloques

¢En que técnica de organizacion de la memoria virtual se realiza el intercambio de informacién, entre los dos
niveles de almacenamiento, a nivel de pagina?

Seleccione una:

En segmentacién
En segmentacion/paginacion¥’

En ninguna de las técnicas mencionadas en esta cuestion

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: En segmentacién/paginacion

Teniendo en cuenta los algoritmos de sustitucion (reposicion) de pagina, ¢cual de las siguientes afirmaciones
es falsa?

Seleccione una:

El algoritmo LFU disminuye la sobrecarga adicional desplazando una pagina cuyo contenido no se ha
modificado desde que se cargo en memoria principal

El algoritmo NUR requiere menos sobrecarga adicional (overhead) que el algoritmo LRU %
El algoritmo FIFO no tiene en cuenta el uso que se hace de las paginas

En el algoritmo NUR cada cierto tiempo se ajustan todos los bits referenciados a 0.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El algoritmo LFU disminuye la sobrecarga adicional desplazando una pagina cuyo
contenido no se ha modificado desde que se cargo en memoria principal

¢Cudl de las siguientes sentencias es falsa?

Seleccione una:

Cuanto menor sea el tamafio de la pagina mayor serd el nimero de marcos de pdagina en los que se
divide la memoria principal.

Cuanto menor sea un segmento mayor serd el tiempo necesario para transferirlo de memoria v
secundaria a memoria principal y viceversa

Cuanto mayor sea el tamarfio de la pagina mayor sera la fragmentacion interna

El tamafio maximo de un segmento viene limitado por el nimero de bits usados para indicar el
desplazamiento (segunda componente de una direccion virtual)
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Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Cuanto menor sea un segmento mayor sera el tiempo necesario para transferirlo de
memoria secundaria a memoria principal y viceversa

Pregunta 7 ¢Cudl de las siguientes sentencias es falsa?

Incorrecta

Se puntda 0,00 Seleccione una:

sobre 1,00 De las tres formas de organizar la memoria virtual, la paginacién segmentada es la que genera mas %

fragmentacion de tablas
Todas las sentencias presentadas en esta cuestion son falsas

En segmentacidn/paginacion si el bit de residencia de un segmento en la tabla de segmentos vale 1,
entonces al menos una pagina de dicho segmento reside en memoria principal

De las tres formas de organizar la memoria virtual, la paginacion es la que mejor permite la comparticion,
es decir; que varios procesos utilicen la misma pagina

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: De las tres formas de organizar la memoria virtual, la paginacién es la que mejor
permite la comparticidn, es decir; que varios procesos utilicen la misma pagina

Pregunta 8 En un sistema segmentado/paginado con una memoria principal de 100 Kibibytes y donde cada posicién de
Incorrecta memoria es de 1 byte.

Se puntta 0,00 Si el numero maximo de segmentos que puede tener un trabajo es 4, el nimero maximo de paginas en las que se puede
sobre 1,00

dividir un segmento es 16 y cada direccion virtual ocupa 14 bits. ¢Cudl de las siguientes afirmaciones es correcta?

Seleccione una:

La direccidn real es de 14 bits, por lo que si en la tabla de paginas p' especifica el nimero de marco de
pagina que contiene una pagina, este campo (p') ocupara 4 bits

El nimero de bits para denotar el nimero de segmento (s) es 2, el nUmero de bits para indicar el nimero
de pégina dentro del segmento (p) es 4 y el nimero de bits para denotar el desplazamiento dentro de la
pagina es 8 bits

El nimero de bits para denotar el nimero de segmento (s) es 2, el nimero de bits para indicar el 3
numero de pagina dentro del segmento (p) es 4 y el nUmero de bits para denotar el desplazamiento
dentro del segmento es 8 bits.

El nimero de bits para denotar el nimero de segmento (s) es 3, el nUmero de bits para indicar el nimero
de pagina dentro del segmento (p) es 4 y el nimero de bits para denotar el desplazamiento dentro de la
pagina es 10 bits.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El nimero de bits para denotar el nimero de segmento (s) es 2, el nUmero de bits
para indicar el nUmero de pagina dentro del segmento (p) es 4 y el nimero de bits para denotar el
desplazamiento dentro de la pagina es 8 bits

Pregunta 9 ¢Cual de las siguientes sentencias es falsa?
Incorrecta

L P W ata) Qalarnrinna 1ina-
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o€ pulilua U,uu wLvivuLvIivii uniu.

sobre 1,00 En segmentacién/paginacién se gestiona el espacio libre manteniendo una lista de huecos.

El conjunto de trabajo del comportamiento de un programa puede variar durante la ejecucion del
proceso asociado a dicho programa.

En memoria virtual cuanto mayor es el tamafio del bloque (pagina o segmento) menor es la X
fragmentacion de tablas.

Es mas sencillo compartir un médulo reentrante (trozo de cédigo utilizado por varios procesos de forma
simultanea) si se usa segmentacion en vez de paginacion

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: En segmentacién/paginacion se gestiona el espacio libre manteniendo una lista de
huecos.

Pregunta 10 Relaciona las siguientes estratégias de reposicion de pagina con el criterio que aplica:
Correcta

Se puntda 1,00 FIFO (primero en entrar, primero en | se desplaza la pagina que lleva mas tiempo en la memoria principal
sobre 1,00 sa"r)

v

LFU (pagina menos se desplaza la pagina cuyo contador de frecuencia es menor
frecuentemente usada)

v

Reposicion de pagina al azar se desplaza una pagina elegida aleatoriamente

v

LRU (péagina menos recientemente | se desplaza la pagina que lleva méas tiempo sin ser referenciada
usada)

v

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: FIFO (primero en entrar, primero en salir) - se desplaza la pagina que lleva mas
tiempo en la memoria principal, LFU (pagina menos frecuentemente usada) - se desplaza la pagina cuyo
contador de frecuencia es menor, Reposicion de pagina al azar - se desplaza una pagina elegida
aleatoriamente, LRU (pagina menos recientemente usada) - se desplaza la pagina que lleva mas tiempo sin
ser referenciada

<« Memoria Virtual: Paginacion. Test del tema 3. Gestion de la
. Ira... . .
Individual memoria. Individual P
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Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria /| Memoria Virtual: Segmentacién

Comenzado el miércoles, 22 de noviembre de 2023, 16:44
Estado Finalizado
Finalizado en miércoles, 22 de noviembre de 2023, 16:50

Tiempo 5 minutos 23 segundos
empleado

Calificacion 7,00 de 10,00 (70%)

Pregunta 1 En un sistema segmentado cada trabajo tiene asociada una tabla de mapa de segmentos que tiene tantos
Correcta elementos (filas) como el nUmero de segmentos en los que se ha dividido el trabajo.

Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Verdadero v

Falso

La respuesta correcta es 'Verdadero'

Pregunta 2 En un sistema segmentado con una memoria principal de 1 Mebibyte, donde cada direccién virtual es de 14
Incorrecta bits (4 bits para especificar el nimero de segmento y el resto para indicar el desplazamiento). Supongamos
Se puntta 0,00 que la siguiente tabla de mapa de segmentos esta asociada a un trabajo:
sobre 1,00 t, m, o | R WEA

1 ---| AOO10)H = 0200)H 11 11

0 ---| 00010)H = 0100)H 171 0O

0 ---| CO010)H = 0100)H 171 10

1 ---| E2345)H 0200)H 71 01

donde tg es el bit de residencia (0 no reside, 1 si reside), mg es la direccion en memoria secundaria, s' es la
direccion real donde comienza el segmento (expresado en hexadecimal), | es la longitud del segmento (el
numero de elementos menos uno, expresado también en hexadecimal), y R, W, E, A representan los bits de
proteccién asociados al segmento.

Si ese trabajo es el Unico que reside en memoria principal, ¢qué cantidad de fragmentacion externa
tendremos (expresado en Kibibytes)?

Respuesta:| 0,997 X

No proporcioné la unidad correcta

La respuesta correcta es: 1023 KiB

Pregunta 3 En un sistema segmentado con una memoria principal de 1 Mebibyte, donde cada direccidn virtual viene dada
Incorrecta por 15 bits de los cudles 6 bits se utilizan para especificar el nimero de segmento al que pertenece esa

UL ISR U S |
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Se puntua 0,00 ulrecCiun viiwudi.

sobre 1,00 . . ~ . . .
¢Cual sera el tamafio del trabajo mas grande que este sistema puede aceptar?

Seleccione una:

64 KiB (2 elevado a 6 (nimero de bits empleados para especificar el segmento) ¥
32 KiB (2 elevado a 15 (nimero de bits usados en una direccidn virtual))
1 MiB (tamafo de la memoria principal)

En segmentacion se puede aceptar trabajos de cualquier tamafio.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 32 KiB (2 elevado a 15 (numero de bits usados en una direccion virtual))

Pregunta 4 En un sistema segmentado existe una Unica tabla de segmentos que refleja las particiones de memoria
Correcta principal ocupadas en cada momento.
Se punttia 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso v

La respuesta correcta es 'Falso'

Pregunta & En un sistema segmentado, todos los segmentos de un trabajo tienen que tener el mismo tamafio.
Correcta
Se puntta 1,00 Seleccione una:
sobre 1,00 Verdadero
Falso v

La respuesta correcta es 'Falso'

Pregunta 6 En un sistema segmentado se produce un fallo de proteccién de segmento cuando el bit de protecciéon que
Correcta representa una de las operaciones solicitadas tiene el valor 1.
Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso v

La respuesta correcta es 'Falso'

Pregunta 7 En un sistema segmentado, un fallo de desbordamiento de segmento se produce cuando los valores de s'
Correcta (direccion real donde comienza el segmento) y | (direccidn real donde termina el segmento) en la fila de la
Se puntta 1,00 tabla de segmentos correspondiente al segmento en cuestién cumple lo siguiente:

sobre 1,00

s'+d<|
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siendo d el desplazamiento especificado en la direccion virtual.

Seleccione una:

Verdadero

Falso ¥

La respuesta correcta es 'Falso’

Pregunta 8 En un sistema segmentado, un fallo de desbordamiento de segmento se produce cuando los valores de s’
Correcta (direccion real donde comienza el segmento) y | (direccion real donde termina el segmento) en la fila de la
Se puntta 1,00 tabla de segmentos correspondiente al segmento en cuestién, cumple lo siguiente:
sobre 1,00 .
s'+d>|
siendo d el desplazamiento especificado en la direccion virtual.
Seleccione una:
Verdadero v
Falso
La respuesta correcta es 'Verdadero'
Pregunta 9 En un sistema segmentado con una memoria principal de 512 Kibibyte, donde cada direccion virtual es de 14
Incorrecta bits (4 bits para especificar el nimero de segmento y el resto para indicar el desplazamiento). Supongamos
Se puntta 0,00 que la siguiente tabla de mapa de segmentos esta asociada a un trabajo:
sobre 1,00
ts mg s' I R W E A
1) --- AO0010)H 0010)H 171 11
0 --- 00010)H 0BOO)H 171 0 O
0 --- CO0010)H 00C3)H 171 10
1 - E2345)H 00A2)H 171 0 1

donde tg es el bit de residencia (0 no reside, 1 si reside), mg es la direccidon en memoria secundaria, s' es la
direccion real donde comienza el segmento (expresado en hexadecimal), | es la longitud del segmento (el
numero de elementos menos uno, expresado también en hexadecimal), y R, W, E, A representan los bits de
proteccién asociados al segmento.

Si se usa 10 bits para indicar la direccion en memoria secundaria donde estad cada segmento, ¢qué cantidad
de fragmentacién de tablas se genera si se acepta ese trabajo?

Seleccione una:
176 bits ((ts = 1 bit + mg =10 bits + s' =19 bits + | =10 bits + RWEA = 4 bits) * 4 segmentos))

204 bits ((ts = 1 bit + mg =10 bits + s' = 20 bits + | = 16 bits + RWEA = 4 bits) * 4 segmentos))
196 bits ((ts = 1 bit + mg =10 bits + s' = 20 bits + | = 14 bits + RWEA = 4 bits) * 4 segmentos))

102 bits ((ts = 1 bit + ms = 10 bits + s' = 20 bits + | = 16 bits + RWEA = 4 bits) * 2 segmentos que X
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residen en memoria principal))

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: 176 bits ((ts = 1 bit + mg = 10 bits + s' =19 bits + | = 10 bits + RWEA = 4 bits) * 4

segmentos))
Pregunta 10 En un sistema segmentado, durante la traduccion de una direccion virtual a direccion real, si alguno de los
Correcta bits de proteccion vale 0, ;se produce un fallo de desbordamiento de segmento?
Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso v

La respuesta correcta es 'Falso'

1/6/24, 13:55
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Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria / Memoria Virtual: Paginacidén/Segmentacion

Comenzado el miércoles, 22 de noviembre de 2023, 17:44
Estado Finalizado
Finalizado en miércoles, 22 de noviembre de 2023, 17:50

Tiempo 6 minutos 36 segundos
empleado

Calificacion 4,40 de 10,00 (44%)

Pregunta 1 En paginacion/segmentacién se produce tanto fragmentacion interna como externa
Incorrecta
Se puntta 0,00 Seleccione una:
sobre 1,00 Verdadero %
Falso

La respuesta correcta es 'Falso'

Pregunta 2 En un sistema paginado/segmentado con una memoria virtual de 512 Kibibyte, donde cada direccion virtual es
Incorrecta de 15 bits (3 bits para especificar el nUmero de segmento, 4 bits para especificar el niimero de paginay el

Se puntta 0,00 resto para indicar el desplazamiento). Supongamos la siguiente direccion virtual:

sobre 1,00

dv=0011010101011100),

¢qué valores tendra cada uno de los componentes de ésta direccion virtual?

Seleccione una:
s=001)2 p =1010)2 d =1010 1110)2

no se pueden obtener ya que la cantidad de memoria principal es mayor que la que se puede direccionar
con una direccion virtual de 15 bits.

s=011), p=010T, d=01011100),

s=001)2 p =1010)2 d =101011100)2 %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: s = 011 p =0101), d = 01011100y,

Pregunta 3 En paginacién/segmentacion la transferencia de informacion entre los dos niveles de almacenamiento se
Correcta realiza a nivel de segmento.
Se puntuta 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso v
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La respuesta correcta es 'Falso’

Pregunta 4 En un sistema paginado/segmentado con una memoria principal de 2 Mebibytes, donde cada direccion virtual
Incorrecta viene dada por 19 bits, de los cuales 4 bits se usan para especificar el nUmero de segmento, 5 bits para la

Se puntta 0,00 pagina y el resto para el desplazamiento. ¢Cual de las siguientes afirmaciones es correcta?.

sobre 1,00

Seleccione una:

Una direccion real viene dada por 21 bits.
La memoria principal esta dividida en 2048 marcos de pagina. ¥
Se necesitan 11 bits para el campo nimero de marco de la tabla de paginas.

Todas las afirmaciones son correctas.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Todas las afirmaciones son correctas.

Pregunta 5 En paginacién/segmentacion se utilizan las mismas estrategias de colocacién que en multiprogramacién con
Correcta particiones variables.
Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso v

La respuesta correcta es 'Falso'

Pregunta 6 . . . . . . .
Completa las siguientes afirmaciones con las palabras del menu desplegable que consideres mas apropiadas.

Parcialmente

correcta e . .z . L.
e La comparticion en paginacién se hace a nivel de| pagina v .
Se puntua 0,40
sobre 1,00 ¢ La comparticidn en segmentacion se hace a nivel de| segmento v .
e La comparticién en paginacién es| mas facil ¥ que en segmentacion.
e La comparticién en segmentacion es| mas dificil % que en paginacion.
¢ En paginacion/segmentacion la comparticion se hace a nivel de| pagina x

Respuesta parcialmente correcta.

Ha seleccionado correctamente 2.
La respuesta correcta es:
Completa las siguientes afirmaciones con las palabras del menu desplegable que consideres mas apropiadas.

e La comparticién en paginacion se hace a nivel de [pagina].

e La comparticién en segmentacion se hace a nivel de [segmento].

e La comparticién en paginacion es [mas dificil] que en segmentacion.

e La comparticién en segmentacion es [mas facil] que en paginacioén.

e En paginacion/segmentacion la comparticion se hace a nivel de [segmento].

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=885317&cmid=791847 Pagina 2 de 4



Memoria Virtual: Paginacién/Segmentacion: Revision del intento 21/6/24, 13:55

Pregunta 7 En un sistema paginado/segmentado cada trabajo tiene asociado una tabla de segmentos y tantas tablas de
Incorrecta paginas como el nimero de segmentos en los que se ha dividido el trabajo.
Se puntua 0,00
sobre 1,00 Seleccione una:
Verdadero
Falso %

La respuesta correcta es 'Verdadero'

Pregunta 8 En paginacion/segmentacion la memoria principal esta dividida en marcos de pagina
Correcta
Se puntda 1,00 Seleccione una:
sobre 1,00 Verdadero v
Falso

La respuesta correcta es 'Verdadero'

Pregunta 9 En paginacién/segmentacion si el bit de residencia de la tabla de segmentos vale 1 estd especificando
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

que la pagina solicitada no reside en memoria principal.
que todas las paginas del segmento residen en memoria principal.

que al menos una pagina del segmento reside en memoria principal.¥’

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: que al menos una pagina del segmento reside en memoria principal.

Pregunta 10 Completa las siguientes afirmaciones arrastrando el texto que crees que es correcto:
IncorreCta . . . . ’ . Ve .
e En paginacidn/segmentacion se produce fragmentacién | externa| ¥ con la Ultima pagina de cada

Se puntua 0,00
sobre 1,00 segmento.

e En paginacion la fragmentacion de tablas es ¥ gue en paginacidon/segmentacion.
e En paginacion/segmentacion la fragmentacién de tablas es % gue en segmentacion.

e En segmentacion se produce fragmentacion | interna | ¥

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es:
Completa las siguientes afirmaciones arrastrando el texto que crees que es correcto:

¢ En paginacién/segmentacion se produce fragmentacion [interna] con la Ultima pagina de cada segmento.
e En paginacion la fragmentacion de tablas es [menor] que en paginacién/segmentacion.
¢ En paginacion/segmentacion la fragmentacion de tablas es [mayor] que en segmentacion.
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e En segmentacion se produce fragmentacién [externa] .

Memoria Virtual:
Ira... Paginacién/Segmentacion.
Individual »

<« Memoria Virtual: Segmentacion.
Individual
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Organizacion del espacio y gestion de ficheros.: Revision del intento 21/6/24, 13:55

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria / Organizacion del espacio y gestion de ficheros.

Comenzado el miércoles, 20 de diciembre de 2023, 16:08
Estado Finalizado
Finalizado en miércoles, 20 de diciembre de 2023, 16:20

Tiempo 12 minutos 3 segundos
empleado

Calificacion 2,00 de 10,00 (20%)

Pregunta 1 En un Sistema de Ficheros donde se usa asignacién encadenada para asignar espacio a los ficheros. El
Correcta tamario del bloque fisico es de 1 KiB y se usan 32 bytes para apuntar a cada bloque fisico. ¢Cuantos bloques
Se puntta 1,00 de datos son necesarios para almacenar un fichero cuyo tamario es 17 KiB? y ¢cuantos bytes se desperdician
sobre 1,00 a la hora de almacenar este fichero?

Seleccione una:

Debido al tamaiio del fichero, éste no se puede almacenar en el Sistema de Ficheros descrito.
Se necesitan 18 bloques fisicos y se desperdician 448 bytes en el tltimo bloque.¥’
Se necesitan 17 bloques fisicos y no se desperdician bytes.

Se necesitan 19 bloques fisicos y se desperdician 2048 bytes en el ultimo bloque.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Se necesitan 18 bloques fisicos y se desperdician 448 bytes en el tltimo bloque.

Pregunta 2 En un Sistema de Ficheros donde se usa asignacién indexada con dos niveles de indexacién como maximo
Incorrecta para asignar espacio a los ficheros. El tamafio del bloque fisico es de 512 bytes y se usan 16 bytes para
Se puntta 0,00 apuntar a cada bloque fisico. ¢Cual es el tamafio maximo del fichero que se puede almacenar en este Sistema
sobre 1,00 de Ficheros (exprésalo en KiB sin especificar la unidad)?

Respuesta: | 32 X

La respuesta correcta es: 512

Pregunta 3 El contenido de la FAT de un Sistema de Ficheros es la que se muestra en la Figura 1, y el contenido de cada
Correcta bloque del disco es la que se muestra en la Figura 2:

Se puntua 1,00

sopre 1,00 Figura 1: Figura 2: Contenido de los

Contenidodela FAT bloques fisicos

0 NILL 0 ——
1 NILL 1
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2 4 2 se
3 NILL
3 [Ep—
4 9
4 d
5 EOF puede
6 2 5 programar
7 8 6 si
8 5 7 se
9 7 8 puede
9 imaginar

¢Cudl es la informacién contenida en el Unico fichero almacenado en el disco?

Seleccione una:

si se puede imaginar se puede programar¥’

Con la informacién proporcionada es imposible saber el contenido de los ficheros almacenados en el
disco

———————— se ---- puede programar si se puede imaginar

se puede programar si se puede imaginar

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: si se puede imaginar se puede programar

Pregunta 4 En un Sistema de Ficheros con asignacion contigua y cuyo tamario de bloque fisico es de 1 KiB, se tiene un
Incorrecta fichero con 100 registros de 100 bytes cada uno. A este fichero se le ha asignado 10 bloques fisicos.
Se puntta 0,00 ¢Cuantos registros se le puede incrementar al fichero sin que sea necesario afiadirle un nuevo bloque fisico?
sobre 1,00 No especifiques la unidad.

Respuesta: | 10 X

La respuesta correcta es: 2

Pregunta B ¢ Qué organizacion del espacio de un disco desperdicia menos espacio con las estructuras de datos que
Incorrecta requiere para su gestion?

Se puntua 0,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Asignacion contigua.
Asignacién indexada.
Asignacién encadenada. ¥

Todas las organizaciones requieren el mismo espacio para almacenar las estructuras de datos que
utilizan.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Asignacion contigua.
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Pregunta 6 Teniendo en cuenta la estructura interna usada por el Sistema Operativo Unix para implementar un directorio,
Incorrecta ¢cudl seria el tamafio maximo del fichero (expresado en KiB) que este Sistema de Ficheros puede aceptar si el
Se puntta 0,00 tamario del bloque fisico es de 256 bytes y se usan 16 bytes para direccionar un blogque? No especifiques la
sobre 1,00 unidad.

Respuesta: | 4 X

La respuesta correcta es: 1094,5

Pregunta 7 Un disco de un sistema de ficheros esta dividido en 512 bloques fisicos de 1 KiB cada uno. Cada direccién a
Incorrecta un bloque fisico ocupa 16 bytes. En este momento se tienen 100 bloques fisicos libres, scuantos bits ocupa el
Se puntta 0,00 mapa del disco? No especifiques la unidad.
sobre 1,00

Respuesta: | 32 b 4

La respuesta correcta es: 512

Pregunta 8 Un disco de un sistema de ficheros esté dividido en 2048 bloques fisicos de 1 KiB cada uno. Cada direccion a
Incorrecta un bloque fisico ocupa 4 bytes. En este momento se tienen 1024 bloques fisicos libres, ¢de qué tamafio es el
Se puntta 0,00 disco (especificalo en KiB sin indicar la unidad)?
sobre 1,00

Respuesta: | 4 X

La respuesta correcta es: 2048

Pregunta 9 Sea un Sistema de Ficheros con asignacion indexada restringida a un solo nivel de indexacion. El tamafio del
Incorrecta bloque fisico es de 512 bytes y el tamafio de cada direccién es de 16 bytes.

Se puntia 0,00 Un fichero cuyo tamafio es de 42 KiB, ¢se puede almacenar en este Sistema de Ficheros?

sobre 1,00

Seleccione una:
Verdadero %

Falso

La respuesta correcta es 'Falso’

Pregunta 10 Teniendo en cuenta la estructura interna usada por el Sistema Operativo Unix para implementar un directorio,
Incorrecta ¢cudntos bloques de datos se necesita para almacenar un fichero cuyo tamafio es de 3000 bytes, si el

Se puntta 0,00 tamario del bloque es de 256 bytes y se usan 8 bytes para direccionar un bloque? y ;cuantos bytes se

sobre 1,00 desperdician en esos bloques de datos?

Seleccione una:

No se puede almacenar ya que su tamafio es mayor que el que se puede direccionar con las 10
direcciones directas.
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Ninguna de las opciones de esta cuestién es correcta. ¥

Se necesitan 10 bloques de datos y se desperdician 460 bytes

Se necesitan 12 bloques de datos y se desperdician 72 bytes

Respuesta incorrecta.

21/6/24, 13:55

La respuesta correcta es: Se necesitan 12 bloques de datos y se desperdician 72 bytes

< Memoria Virtual:
Paginacién/Segmentacion.
Individual

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=917594&cmid=813846

Ira...

Organizacién del espacio y gestiéon
de ficheros. Individual »
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Test del tema 4. El sistema de ficheros.: Revisidn del intento 21/6/24, 13:56

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria | Test del tema 4. El sistema de ficheros.

Comenzado el jueves, 21 de diciembre de 2023, 10:16
Estado Finalizado
Finalizado en jueves, 21 de diciembre de 2023, 10:25

Tiempo 9 minutos 11 segundos
empleado

Calificacion 10,00 de 10,00 (100%)

Pregunta 1 ¢Cudl de los siguientes métodos de asignacién de espacio en disco puede dar lugar a una situacién en la que
Correcta haya espacio suficiente para un nuevo fichero pero éste no pueda crearse?

Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Asignacién contigua.¥’
Asignacién encadenada.
Es independiente del método de asignacién de espacio.

Asignacién indexada.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Asignacion contigua.

Pregunta 2 ¢Cudl de las siguientes afirmaciones es verdadera?
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

En Unix, un enlace se implementa creando un nuevo fichero de tipo enlace, cuyo contenido es la ruta de
acceso absoluta al archivo al cual se enlaza.

La estructura que utiliza Unix para implementar un directorio solo guarda en los bloques del disco datos
de ficheros.

Ninguna de las afirmaciones descritas en esta cuestion es cierta.¥’

La estructura que utiliza Unix para implementar un directorio permite crear ficheros de cualquier tamafio.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Ninguna de las afirmaciones descritas en esta cuestién es cierta.

Pregunta 3 Con bloques fisicos de disco de 512 bytes en los que caben 512 direcciones a otros tantos bloques y usando
Correcta asignacion indexada con dos niveles de indices, ¢cudl sera el tamafio maximo del fichero?

Se puntta 1,00

sobre 1,00 Seleccione una:

512 x 512 x 512 bloques
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ViL A £ VIVyues
512 bloques

512 x 512 bloquesY

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: 512 x 512 bloques

Pregunta 4 Si el mapa del disco de un disco de 10 Mebibytes ocupa 1,25 Kibibytes, ¢cual es el tamafio de los bloques de
Correcta ese disco?
Se punttia 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
512 bytes
1 Kibibyte¥’

No se puede saber ya que los bloques de un disco pueden tener distintos tamafos.

Se necesita saber cuantos bloques estan libres.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: 1 Kibibyte

Pregunta & ¢Con qué técnica de asignacion ocupard menos espacio en disco un fichero?
Correcta

Se puntta 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Todas las técnicas ocuparian el mismo espacio en disco.
Asignacioén indexada.
Asignacién encadenada.

Asignacién contigua.¥’

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Asignacion contigua.

Pregunta © Indica cual de las siguientes afirmaciones es correcta:
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Mediante un fichero enlace no se puede modificar el contenido del fichero original.
La asignacion indexada exige predefinir el tamafio del fichero.

La ruta de acceso (pathname) de un fichero es el camino de directorios que debe seguir el sistema v
de ficheros para localizar el fichero.

La asignacion contigua requiere mayor tiempo de acceso para acceder al contenido de un fichero.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: La ruta de acceso (pathname) de un fichero es el camino de directorios que debe
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seguir el sistema de ficheros para localizar el fichero.

Pregunta 7 En un sistema de ficheros donde el tamafio del bloque es de 256 bytes y se usan 8 bytes para referenciar
Correcta cada uno de los blogues.

Se punttia 1,00 ¢Cudl de las siguientes sentencias es falsa?

sobre 1,00

Seleccione una:
Si se usa asignacién encadenada, el nimero de bytes que se desperdician (sin datos ni direccién a
blogue) es 0 si el tamafio del fichero es multiplo entero de 248 bytes.

Si se usa asignacién indexada, con dos niveles de indexacion como maximo, el tamafio maximo del
fichero que se puede almacenar es de 256 Kibibytes.

Si se usa asighacion encadenada, el nimero de bytes que se desperdician (sin datos ni direccié6na v
bloque) al almacenar un fichero de 1 Kibibyte es de 32 bytes en el ultimo bloque.

Si se usa asignacion indexada, serad necesario usar un segundo nivel de indexacién si el tamarfio del
fichero es mayor de 8 Kibibytes.

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Si se usa asignacién encadenada, el nimero de bytes que se desperdician (sin
datos ni direccion a bloque) al almacenar un fichero de 1 Kibibyte es de 32 bytes en el Ultimo bloque.

Pregunta 8 ¢Cuales de las siguientes afirmaciones son falsas?

Correcta

Se puntta 1,00 Las contrasefias permiten saber que usuario solicita acceder a un fichero.
sobre 1,00

La integridad del sistema de ficheros se refiere a que tanto los datos contenidos en los ficheros como la
informacion almacenada en las estructuras de datos con las que se gestiona el sistema de ficheros
deben ser consistentes.

El método "tratamiento atdmico estable" requiere mas coste debido a que duplica los dispositivos.

El proceso de respaldo requiere mas tiempo si se emplea copias incrementales.¥’

Respuesta correcta

La respuesta correcta es:
El proceso de respaldo requiere mas tiempo si se emplea copias incrementales.

Pregunta 9 Si la direccién de cada bloque requiere D bists, y un disco tiene un total de B blogques de los que F estan libres
Correcta ¢en qué caso ocupa menos espacio la lista de bloques libres que el mapa de bits?
Se puntua 1,00
sobre 1,00 Seleccione una:
F<B/2
B > D*FVY
Nunca
Siempre

Respuesta correcta
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La respuesta correcta es: B > D*F

pregunta 10 Con la técnica de asignacion encadenada de espacio en disco, ¢cuantos accesos hay que realizar al disco

Correcta para leer el segundo bloque fisico de un fichero abierto?

Se puntua 1,00

sobre 1,00
Respuesta: | 2

La respuesta correcta es: 2

v

<« Organizacién del espacio y
gestion de ficheros. Individual

Ira...

https://moovi.uvigo.gal/mod/quiz/review.php?attempt=918115&cmid=813844

21/6/24, 13:56

Test del tema 4. El sistema de
ficheros. Individual
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Test del tema 5. Gestion de entrada/salida: Revisidn del intento 21/6/24, 13:56

Area personal / Mis cursos | 2023/2024 | Titulacidns Oficiais / G. en Enxefiaria Informatica - 106 / 2324-11394-20454-AC
| Teoria | Test del tema 5. Gestion de entrada/salida

Comenzado el martes, 2 de enero de 2024, 13:04
Estado Finalizado
Finalizado en martes, 2 de enero de 2024, 13:08

Tiempo 3 minutos 58 segundos
empleado

Calificacion 5,00 de 10,00 (50%)

Pregunta 1 Teniendo en cuenta el ejemplo con el que se vio el funcionamiento de los distintos niveles de E/S, ¢cual de las
Incorrecta siguientes afirmaciones es cierta?

Se puntua 0,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Si el final de la operacion de E/S es controlada por programa, la rutina de interrupcion desbloquea al
gestor de periférico

El software de E/S independiente del dispositivo no participa si la E/S es controlada por programa.
El gestor de periférico es un proceso ciclico que se ejecuta en modo usuario.

El software de E/S dependiente del dispositivo es el Ginico que accede al descriptor del periférico, por %
lo tanto es el que se encarga de colocar el IORB en la cola de peticidon de dicho periférico.

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El gestor de periférico es un proceso ciclico que se ejecuta en modo usuario.

Pregunta 2 Teniendo en cuenta el ejemplo con el que se vio el funcionamiento de los distintos niveles de

Incorrecta E/S, ¢quién desbloquea al proceso asociado al software de E/S a nivel de usuario una vez que este inicia
Se puntta 0,00 la solicitud de una operacion de E/S?

sobre 1,00

Seleccione una:

Este proceso nunca se bloquea durante la realizacién de una operacion de E/S
Software de Entrada/Salida dependiente del dispositivo
Manejadores de interrupciones ¥

Software de Entrada/Salida independiente del dispositivo

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Software de Entrada/Salida dependiente del dispositivo

Pregunta 3 ¢Cudl de las siguientes sentencias es falsa?

Incorrecta

Se puntdia 0,00 Seleccione una:

sobre 1,00 El cédiao interno de los caracteres hace aue el nroaramador no tenaa aue conocer el cddiao aue 3
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cada dispositivo de E/S usa para representar la informacion
El software de E/S a nivel de usuario no pertenece al Sistema Operativo
Una cola de peticién de periférico puede estar vacia

El software de E/S dependiente del dispositivo es el encargado de proteger a los dispositivos por parte
de los usuarios que no tienen permiso

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El software de E/S dependiente del dispositivo es el encargado de proteger a los
dispositivos por parte de los usuarios que no tienen permiso

Pregunta 4 Si el final de una operacién de E/S es controlada por programa, ;qué componente del S.0. es el encargado de
Incorrecta dicha tarea?

Se puntua 0,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Manejadores de interrupciones
Ninguno de los componentes citados en esta cuestion
Administrador de procesos (dispatcher) ¥

Software de E/S independiente del dispositivo

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: Ninguno de los componentes citados en esta cuestion

Pregunta © Teniendo en cuenta el ejemplo con el que se vio el funcionamiento de los distintos niveles de E/S, ;cudl de las
Incorrecta siguientes afirmaciones es falsa?

Se puntua 0,00
sobre 1,00 Seleccione una:

Las caracteristicas de cada periférico estan almacenadas en su descriptor de periférico
El gestor de periférico se ejecuta en modo supervisor
Cada gestor de periférico atiende a su propia cola de peticion de periférico

La rutina de E/S se encarga de crear el IORB (bloque de peticién de E/S) %

Respuesta incorrecta.

La respuesta correcta es: El gestor de periférico se ejecuta en modo supervisor

Pregunta © ¢Cuales de las siguientes funciones no es una funcion del software de E/S independiente del dispositivo?
Correcta

Se punttia 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Proteger los dispositivos de E/S por parte de los usuarios que no tienen permiso para utilizarlos
Gestion del almacenamiento temporal de los datos en las operaciones de E/S
Gestién de los dispositivos no compartibles.

Interpretar la informacion que se recibe o se manda (formatear).¥
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Respuesta correcta

La respuesta correcta es: Interpretar la informacién que se recibe o se manda (formatear).

Pregunta 7 ¢Cudl de las siguientes sentencias es cierta?
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

Todos los dispositivos de E/S usan el mismo cddigo (denominado cddigo interno de los caracteres) para
representar la informacién

En una operacién de E/S controlada por programa, la CPU comprueba el valor de un puerto del v
controlador para detectar que la operacion ha finalizado

En un sistema de tiempo real las operaciones de E/S deben ser controladas por programa

El software de E/S independiente del dispositivo es el encargado de gestionar la cola de peticién de
periférico compuesta por IORBs

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: En una operacion de E/S controlada por programa, la CPU comprueba el valor de un
puerto del controlador para detectar que la operacién ha finalizado

Pregunta 8 ¢Cudl de las siguientes sentencias es cierta?
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

El IORB contiene la peticion de E/S en términos abstractos¥’
El gestor de periférico se encarga de asignar el espacio en dispositivos de bloques
El IORB es creado por el manejador de dispositivo correspondiente

La rutina de E/S se encarga de escribir en los puertos del controlador las acciones que éste debe realizar
sobre el dispositivo

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: El IORB contiene la peticion de E/S en términos abstractos

Pregunta 9 ¢Cudl de las siguientes sentencias es falsa?
Correcta

Se puntda 1,00 Seleccione una:

sobre 1,00

El software de E/S independiente del dispositivo se encarga de ocultar a los niveles superiores el hecho
de que los discos tengan diferentes tamafos de sector

Si el periférico es no compartible todos los IORBs de su cola de peticidon pertenecen al mismo proceso

La rutina de E/S almacena en el IORB los comandos que el gestor de periférico debe escribir enlos v
puertos del controlador

No todos los dispositivos de E/S usan la misma unidad de transferencia

Respuesta correcta
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La respuesta correcta es: La rutina de E/S almacena en el IORB los comandos que el gestor de periférico debe

escribir en los puertos del controlador

Pregunta 10 ¢Cual de las siguientes afirmaciones es cierta?
Correcta

Se puntta 1,00 El spooling requiere espacio en disco¥’
sobre 1,00

El spooler es un proceso asociado al software de E/S a nivel de usuario

El buffering siempre disminuye el tiempo requerido para realizar las operaciones de E/S

El buffering utiliza almacenamiento secundario para almacenar los buffers de entrada

Respuesta correcta

La respuesta correcta es: El spooling requiere espacio en disco
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