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Enxeñaría do software II

Arrancado o Venres, 12 de Maio de 2023,
11:20

Estado Finalizado

Concluído o Venres, 12 de Maio de 2023,
11:24

Tempo levado 4 mins 13 segs.

Cualificación 9,50 sobre 10,00 (95%)

Pregunta 1
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 2
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 3
Parcialmente correcto

Puntuación: 0,50 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 4
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 5
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 6
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 7
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 8
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 9
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Pregunta 10
Correcto

Puntuación: 1,00 sobre 1,00

Marcar a pregunta

Finalizar revisión

El desarrollo dirigido por pruebas (TDD)

Básicamente consiste en escribir las
pruebas antes que que escribir el
código



No puede usarse de ninguna manera en
desarrollos basados en un plan

Se introdujo como parte de los
métodos ágiles, como en
Programación Extrema



A súa resposta é correcta.

Los beneficios del desarrollo dirigido por
pruebas (TDD) son:

Reparto del trabajo

Depuración simplificada

Aceptación del software por parte del
cliente

Documentación del sistema

Cobertura del código

A súa resposta é correcta.

A la hora de probar se deben elegir entradas

del programa de todas las posibles particiones

de equivalencia. Así si un programa indica que

se aceptan de 5 a 13 entradas de números

enteros de 4 dígitos mayores que 1000

deberíamos probar con los siguientes valores

para el número de entradas

3, 4, 9, 14, 15    y

con los siguientes valores para los valores de

las entradas

999, 1.000, 5.500, 9.999, 10.000

 .

A súa resposta é parcialmente correcta.

Seleccionou correctamente 1.

Las pruebas de unidad prueban el
comportamiento emergente del sistema

Seleccione unha

Verdadeiro

Falso 

Cuando en Programación Extrema decimos que
la programación por parejas favorece que cada
línea de código sea revisada por al menos dos
personas

Estamos realizando una prueba del
software

Estamos realizando una inspección del
software



A súa resposta é correcta.

La validación comprueba si construimos bien el
producto y la verificación comprueba si
construimos el producto correcto

Seleccione unha

Verdadeiro

Falso 

Las pruebas de software revelan la ausencia
total de errores

Seleccione unha

Verdadeiro

Falso 

Las pruebas Alfa consisten en poner a
disposición de los usuarios, fuera de las
dependencias del desarrollador, una versión del
software para permitirles experimentar y
plantear problemas.

Seleccione unha

Verdadeiro

Falso 

Para demostrar que el software cumple con los
requerimientos del cliente desarrollamos las
pruebas de validación

Seleccione unha

Verdadeiro 

Falso

En las pruebas de defectos se dice que una
prueba tiene éxito cuando hace que el sistema
funcione de modo incorrecto

Seleccione unha

Verdadeiro 

Falso

◀︎ Foro Tema 7

Ir a...

Reutilización ▶︎

Navegación da proba

Amosar soamente unha páxina de cada vez

Finalizar revisión
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